
 
 

ชื่อโครงงานภาษาไทย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ**นามสกุล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เพื่อความสมบรูณแหงปรญิญาวิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนเิมชัน) 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาควิชาวิทยาศาสตรประยุกต 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค 

พ.ศ. 25XX 

ลิขสิทธิ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค 

ระยะขอบซาย 
3.81 เซนติเมตร (1.5 นิ้ว) 

ระยะขอบขวา 
2.54 เซนตเิมตร (1 นิ้ว) 

ระยะขอบบน 
3.81 เซนติเมตร (1.5 นิ้ว) 

ระยะขอบลาง 
3.81 เซนติเมตร (1.5 นิ้ว) 

ปพทุธศักราช 
ที่ทำการสอบโครงงาน 

ไมตองมีคำนำหนาช่ือ 

ตัวอยางเลมเอกสารโครงงาน MTA 
ปรับปรุงเมื่อวันที่ 27 กุมภาพันธ 2568 เวลา 11:00 น. 



 
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 

เรื่อง  ชื่อโครงงานภาษาไทยตัวหนา 

 

 

นามผูจัดทำโครงการ**ชื่อ**นามสกุล (ไมตองมีคำนำหนาชื่อ) 

ไดพิจารณาเห็นสมควรรับเปนสวนหนึ่งของรายวิชาโครงงานเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 

ตามหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน) 

ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค 

 

 

 

ลงชื่อ.............................................................อาจารยที่ปรึกษา 

       (ตำแหนงทางวิชาการ+ชื่อ**นามสกุล) 

 

ลงชื่อ.............................................................กรรมการ 

       (ตำแหนงทางวิชาการ+ชื่อ**นามสกุล) 

 

ลงชื่อ.............................................................กรรมการ 

       (ตำแหนงทางวิชาการ+ชื่อ**นามสกุล) 

 

ลงชื่อ.............................................................กรรมการ 

       (ตำแหนงทางวิชาการ+ชื่อ**นามสกุล) 

 

ลงชื่อ.............................................................กรรมการ 

       (ตำแหนงทางวิชาการ+ชื่อ**นามสกุล) 

 

ลงชื่อ.............................................................. 

       (ตำแหนงทางวิชาการ+ชื่อ**นามสกุล) 

หัวหนาสาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

วันที่............ เดือน................................. พ.ศ................... 

เวน 2 บรรทัดตัวอกัษร
ขนาด 16 พอยน 

ระยะขอบบน 
2.54 เซนตเิมตร (1 นิ้ว) 

ชื่อรายวิชาโครงงาน 

ชื่อสาขาวิชา 

ชื่อสาขาวิชา 



ก 
 

กิตติกรรมประกาศ 

 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

ชื่อ**นามสกุล 

ชื่อ**นามสกุล 

 

  

เวน 1 บรรทัดตัวอักษร
ขนาด 16 พอยน 

ระยะขอบบน 
2.54 เซนตเิมตร (1 นิ้ว) 

เวน 2 บรรทัดตัวอกัษร
ขนาด 16 พอยน 

การลำดับหนาในสวนคำนำเร่ือง ใหใช
ตัวอักษรเรียงตามพยัญชนะไทย ก,ข,ค,… 

จัดชิดขวา (ไมตองมีคำนำหนา)



ข 
 

 

หัวขอโครงงาน  ชื่อโครงงานภาษาไทย 

ผูจัดทำโครงงาน  1. คำนำหนาชื่อ+ชื่อ**นามสกุล   รหัสนักศึกษา  XXXXXXXXXX 

   2. คำนำหนาชื่อ+ชื่อ**นามสกุล   รหัสนักศึกษา  XXXXXXXXXX 

อาจารยที่ปรึกษา 1. ตำแหนงทางวิชาการ+ชื่อ**นามสกุล 

   2. ตำแหนงทางวิชาการ+ชื่อ**นามสกุล 

หลักสูตร  วิทยาศาสตรบัณฑติ (เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน) 

ปพุทธศักราช  25XX 

…………………………………………………………………………………………………………………. 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

บทคัดยอ 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

 (ใหนักศึกษาสรุป วัตถุประสงค  จุดมุงหมาย ขอบเขต เทคนิค อุปกรณ เครื่องมือที่สำคัญใน

การทำโครงงาน / และวิธีการประเมินผลโครงงาน (ถามี) ไดแก กลุมตัวอยาง  แจกแจงเครื่องมือที่ใช

ในการประเมินโครงงาน และสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล) 

โครงงานนี้ไดจัดทำ ............................................................................................................... 

..............................................โดยมีวัตถุประสงคในการ....................................................................... 

……………………………………ใชสำหรับ........................................................................................ซึ่งคณะผูจัดทํา

ไดมีแนวคิดในการ....................................................................................................โดยมีเครื่องมือที่ใช

ในการสรางงาน....................................................................................................................................... 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………. 

………….. สรุป ประโยชนที่ไดรับ / และผลการประเมินโครงงาน ที่เปนขอมูลเชิงสถิติ และ

การแปลความหมาย (ถามี) …………………...............................................................................………….. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………. 

  

ระยะขอบบน 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) การลำดับหนาในสวนคำนำเร่ือง ใหใช

ตัวอักษรเรียงตามพยัญชนะไทย ก,ข,ค,… 

ถามีผูจัดทำโครงงานหรืออาจารย ที่ปรึกษา
เพียงคนเดียว ไมตองใสลำดบัเลข 



ค 
 

สารบัญ 

 

หนา 

กิตติกรรมประกาศ ก 

บทคัดยอ ข 

สารบัญ ค 

สารบัญตาราง X 

สารบัญภาพ X 

บทที่ 1  บทนำ 1 

ความเปนมาและความสำคัญของปญหา X 

วัตถุประสงคของโครงงาน X 

ขอบเขตของโครงงาน X 

ระยะเวลาการดำเนินงาน X 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ X 

คำนิยามศัพทเฉพาะ X 

บทที่ 2  ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เก่ียวของ X 

XXXXXXXXXX X 

XXXXXXXXXX X 

XXXXXXXXXX X 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของ X 

บทที่ 3  วิธีการออกแบบและดำเนินโครงงาน X 

เรื่องยอ X 

โครงเรื่องขยาย X 

การสืบคนตัวละคร X 

ออกแบบตัวละคร X 

ออกแบบฉากและอุปกรณ X 

บทถายทำ X 

บทภาพ  

บทภาพยนตร X 

การออกแบบแบบประเมินความพึงพอใจ X 

 

  

ระยะขอบบน 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) การลำดับหนาในสวนคำนำเร่ือง ใหใช

ตัวอักษรเรียงตามพยัญชนะไทย ก,ข,ค,… 



ง 
 

 

สารบัญ (ตอ) 

 

หนา 

บทที่ 4  ผลการดำเนินโครงงาน X 

ตัวละคร X 

ฉากและอุปกรณ X 

ภาพยนตรแอนิเมชัน X 

บทที่ 5  บทสรุปและขอเสนอแนะ X 

สรุปผลการดำเนินโครงงาน  X 

ปญหาอุปสรรคและแนวทางการแกไข X 

ขอเสนอแนะในการพัฒนาตอไป X 

บรรณานุกรม X 

ภาคผนวก ก  XXXXXXXXXXXXXX (ถามี) X 

XXXXXXXXXX X 

XXXXXXXXXX X 

XXXXXXXXXX X 

XXXXXXXXXX X 

ภาคผนวก ข  XXXXXXXXXXXXXX (ถามี) X 

XXXXXXXXXX X 

XXXXXXXXXX X 

ประวัติผูเขียน X 

 

  



จ 
 

สารบัญตาราง 

 

ตารางที ่ หนา 

1.1 ตารางการดำเนินงาน  X 

2.1 XXXXXXXXXX  X 

3.1 บทถายทำ X 

3.2 บทภาพ  X 

3.3 บทภาพยนตร X 

3.4 XXXXXXXXXX X 

4.1 แบบฟอรมประเมินความพึงพอใจ X 

4.2 XXXXXXXXXX X 

5.1 ผลประเมินความพึงพอใจ X 

5.2 XXXXXXXXXX X 

ก.1 XXXXXXXXXX X 

ข.1 XXXXXXXXXX X 

 

หมายเหต ุ ถาไมจบใน 1 หนา หนาถัดไปใหพิมพคำวา “สารบัญตาราง (ตอ)” 

  

ระยะขอบบน 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) การลำดับหนาในสวนคำนำเร่ือง ใหใช

ตัวอักษรเรียงตามพยัญชนะไทย ก,ข,ค,… 



ฉ 
 

สารบัญภาพ 

 

ภาพที ่ หนา 

2.1  XXXXXXXXXX X 

2.2  XXXXXXXXXX X 

2.3  XXXXXXXXXX X 

2.4  XXXXXXXXXX X 

2.5  XXXXXXXXXX X 

3.1  XXXXXXXXXX X 

3.2  XXXXXXXXXX X 

3.3  XXXXXXXXXX X 

3.4  XXXXXXXXXX X 

3.5  XXXXXXXXXX X 

3.6  XXXXXXXXXX X 

3.7  XXXXXXXXXX X 

3.8  XXXXXXXXXX X 

3.9  XXXXXXXXXX X 

4.1  XXXXXXXXXX X 

4.2  XXXXXXXXXX X 

4.3  XXXXXXXXXX X 

4.4  XXXXXXXXXX X 

4.5  XXXXXXXXXX X 

ก.1  XXXXXXXXXX X 

ก.2  XXXXXXXXXX X 

 

หมายเหต ุ ถาไมจบใน 1 หนา หนาถัดไปใหพิมพคำวา “สารบัญภาพ (ตอ)” 

 

ระยะขอบบน 
2.54 เซนตเิมตร (1 นิ้ว) การลำดับหนาในสวนคำนำเร่ือง ใหใช

ตัวอักษรเรียงตามพยัญชนะไทย ก,ข,ค,… 



 

 

 

 

 

บทท่ี 1 

บทนำ 
<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 

<เกริ่นนำถึงท่ีความเปนมา หรือความสำคัญของสิ่งที่จะทำ>.................................................... 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………...…

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……...………………………………………………………………………………………………………………………………………

……...………………………………………………………………………………………………………………………………………

……...………………………………………………………………………………………………………………………………………

……...……………………………………………………………………………………………….. 

<ปญหา>…………………………………………………………………………..………………………………….…… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………...…

……...………………………………………………………………………………………………………………………………………

……...………………………………………………………………………………………………………………………………………

……...………………………………………………………………………………………………………………………………………

……...……………………………………………………………………………………………….. 

<วิธีการแกปญหา>……………………………………………………………..………………………………….…… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………...…

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……...………………………………………………………………………………………………………………………………………

……...……………………………………………………………………………………………….. 

 

  

ระยะขอบบน 
5.08 เซนตเิมตร (2 นิ้ว) 

ขนาดตวัอักษร 20 พอยน ตัวหนา 

ระยะขอบลาง 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) 

ขนาดตวัอักษร 16 พอยน ตัวหนา 
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วัตถุประสงคของโครงงาน 

1. เพ่ือสรางเกม/ภาพยนตร/ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน……………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

2.  เพ่ือประเมินความพึงพอใจของ........................................ท่ีมีตอ <ชื่อโครงงาน> ............. 

............................................... 

3.  เพ่ือประเมินความรู ความเขาใจของ........................................ 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ขอบเขตของโครงงาน 

1. สรางภาพยนตร/ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน ........ มิติ ที่มีเนื้อหาเก่ียวกับ....................... 

………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

1. สรางเกมแอนิเมชัน ..... มิติ ที่มีเนื้อหาเก่ียวกับ................................................................... 

              เกมแอนิเมชัน ..... มิติ ที่ทีมผูจัดทำพัฒนาขึ้นนี้ จะเปนรูปแบบมุมมอง.............................. 

ควบคุมดวย...................(เมาส / คียบอรด/ ปากกา / จอยสติ๊ก ..............)  โดยมีเงื่อนไขตามขอบเขต

ของระบบเกมดังตอไปนี้ 

1.1 ขอบเขตดานระบบ 

1.1.1 ตัวละคร ตัวละครของเกม จะเปน ...................................... ที่ทำภารกิจตาง ๆ  

1.1.2 การควบคุมตัวละคร ควบคุมดวยคียบอรด และเมาส ดังนี้ 

        1.1.2.1 คียบอรด 

(1) .......... : …………   

(2) .......... : ………… 

(3) .......... : ………… 

(4) .......... : ………… 

(5) .......... : ………… 

        1.1.2.2 เมาส 

(1) .......... : …………   

(2) .......... : ………… 

(3) .......... : ………… 

(4) .......... : ………… 

(5) .......... : ………… 

        1.1.2.2 จอยสติ๊ก 

(1) .......... : …………   

(2) .......... : ………… 

ระยะขอบบน 
2.54 เซนตเิมตร (1 นิ้ว) 

สิ่งท่ีตองการประเมิน อาจเปนความพึงพอใจ 
ความรู ความเขาใจ หรือ การนำไปใช 
 

กรณีเปนเกม
แอนิเมชนั  

3 มิติ /2 มติิ 
ใหเพิ่มขอบเขต
ของระบบเกม 
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1.1.3 เสียงประกอบเกม 

1.1.3.1 มีเสียงเพลงประกอบฉาก ระหวางกำลังเลน.......................... 

1.1.3.2 เสียงเอฟเฟคเกม ................................................................... 

1.1.4 ระบบ NPC/AI ภายในเกม จะทำการเคลื่อนไหว...........................................

โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1.1.4.1   ............................................... 

1.1.4.2   ............................................... 

1.1.5 ระบบเงื่อนไขการแพ/ชนะ ภายในเกม  

1.1.5.1 การชนะ จะเกิดจาก ....................................................................... 

........................................................................................................................................................ 

1.1.5.1 การแพ จะเกิดจาก ....................................................................... 

........................................................................................................................................................ 

2.  เกม/ภาพยนตร/ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน .... มิติ ที่มีความยาว ....... นาที ..... วินาที  

3.  เกม/ภาพยนตร/ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน สำหรับ …........ (เชน เด็ก) อายุ .... ปขึน้ไป  

4.  ความละเอียดของวิดีโอ ............................... (เชน 1920 x 1080 พิกเซล) 

5.  ตัวละครหลัก จำนวน ......... ตัวละคร ดังนี ้

5.1  ......(ชื่อ)........ (เปนใคร)................................................ 

5.2  ......(ชื่อ)........  (เปนใคร)................................................ 

6.  ฉากละคร จำนวน ...... ฉาก ดังนี้ 

6.1  .......(ระบุชื่อฉาก).............. 

6.2  .......(ระบุชื่อฉาก).............. 

6.3  .......(ระบุชื่อฉาก).............. 

7.  แกนเรื่อง และเนื้อเรื่อง  

    7.1 แกนเรื่อง (Theme) 

         .................................................................. 

    7.2 เนื้อเรื่อง (Plot) 

.................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................... 

 

1. รายละเอียดของส่ิงที่จะทำ ตองสอดคลองกับวัตถุประสงคของ
โครงงาน การพิจารณาความสมบรูณของงานจะอยูที่หัวขอนี ้

2. รายละเอียดของส่ิงที่ตองใช เคร่ืองมือ หรือทฤษฎีตาง ๆ 
เทคโนโลยทีี่ใช  ซอฟตแวรเฉพาะทาง หรือฮารดแวรเฉพาะทาง 

โดยปรับหัวขอใหเหมาะสมกับประเภทของโครงงานท่ีจัดทำ 
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8. เครื่องมือที่ใชในการสรางเกม/ภาพยนตร/ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน 

8.1  การวาดตัวละคร ใชโปรแกรม ..................และ ............................... 

8.2  การออกแบบฉาก และอุปกรณ ใชโปรแกรม..................และ ............................... 

8.3  การสรางวิชวลเอฟเฟค ใชโปรแกรม..................และ ............... 

8.4  การตัดตอ ใชโปรแกรม..................และ ............... 

8.5  การออกแบบ และตัดตอเสียงประกอบ ใชโปรแกรม ..................และ ............... 

8.6 คอมพิวเตอรที่ใชในการสรางเกม/ภาพยนตร/ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน 

8.6.1 คอมพิวเตอรเครื่องที่ 1 สำหรับปนฉาก และอุปกรณประกอบฉาก 3 มิติ 

 8.6.1.1 CPU : ……………………………….. 

8.6.1.3 RAM : ……………………………….. 

8.6.1.4 GPU : ……………………………….. 

8.6.1.5 HDD/SSD : ……………………………….. 

8.6.2 คอมพิวเตอรเครื่องที่ 2 สำหรับวาดภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ  

 8.6.2.1 CPU : ………………………………..  

8.6.2.2 RAM : ……………………………….. 

8.6.2.3 System Type : ……………………………….. 

8.6.2.4 Pen and Touch : ……………………………….. 

8.6.3 คอมพิวเตอรเครื่องที่ 3 สำหรับออกแบบเสียง  

 8.6.3.1 CPU : ……………………………….. 

8.6.3.2 RAM : ……………………………….. 

8.6.3.3 System Type : ……………………………….. 

8.6.3.4 Pen and Touch : ………………………………..  

8.6.4 คอมพิวเตอรเครื่องที่ 4 สำหรับตัดตอแอนิเมชัน และตัดตอเสียง  

 8.6.4.1 CPU : ……………………………….. 

8.6.4.2 RAM : ……………………………….. 

8.6.4.3 System Type : ……………………………….. 

8.6.4.4 Pen and Touch : ……………………………….. 

8.6.5 คอมพิวเตอรเครื่องที่ 5 สำหรับเรนเดอรวิดีโอ 3 มิต ิ

 8.6.5.1 CPU : ……………………………….. 

8.6.5.3 RAM : ……………………………….. 

8.6.5.4 GPU : ……………………………….. 

8.6.5.5 HDD/SSD : ……………………………….. 
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8.7 อุปกรณสำหรับบันทึกเสียง 

  8.7.1 อุปกรณสำหรับบันทึกเสียงพากยเครื่องที่ 1  

   8.7.1.1 Product : ……………………………….. 

8.7.1.2 Polar Pattern : ……………………………….. 

8.7.1.3 Frequency Rate : ……………………………….. 

8.7.1.4 Sensitivity : ……………………………….. 

8.7.1.5 Equivalent Noise Level : ……………………………….. 

8.7.1.6 SPL : ……………………………….. 

8.7.1.7 S/N Ratio : ……………………………….. 

8.7.1.8 Electrical Current : ……………………………….. 

  8.7.2 อุปกรณสำหรับบันทึกเสียงพากยเครื่องที่ 2  

   8.7.2.1 Product : ……………………………….. 

   8.7.2.2 OS : ……………………………….. 

8.7.2.3 CPU : ……………………………….. 

8.7.2.4 Speed : ……………………………….. 

8.7.2.5 GPU : ……………………………….. 

8.7.2.6 RAM : ……………………………….. 

8.7.2.7 ROM : ……………………………….. 
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ระยะเวลาการดำเนินงาน  

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ตารางที่  1.1 ตารางการดำเนินงาน (Gantt  Chart)  

ขั้นตอนการทำงาน 
พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 

ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. 

1. ศึกษาเบ้ืองตนและขออนุมัตโิครงงาน 

 

               

2. …............................ 

 

               

3. …............................ 

 

               

4. …............................ 

 

               

5. …............................ 

 

               

6. …............................ 

 

               

7. .…............................ 

 

               

8. จัดทำเอกสารประกอบโครงงาน 
 

               

หมายเหตุ   แทนระยะเวลาตามที่วางแผน   แทนระยะเวลาที่ทำงานจริง

ขั้นตอนการทำโครงงานแตละประเภท จะไมเหมือนกัน 
ทั้งจำนวนขอ และขั้นตอนของแตละขอ 

ระยะขอบบน (ดานนี้เปนดานท่ีเขาสันเลม) 
3.81 เซนติเมตร (1.5 นิ้ว) 
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ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1.  ………………………………………………………………………………………………………………….. 

2.  ………………………………………………………………………………………………………………….. 

3.  ………………………………………………………………………………………………………………….. 

4.  ………………………………………………………………………………………………………………….. 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

คำนิยามศัพทเฉพาะ (ถามี) 

1.  ................................................................................................................................. 

2.  ................................................................................................................................. 

3.  ................................................................................................................................. 

 

  เปนการกลาวถึงความหมายของคำหรือขอความที่ผูศึกษา 
ตองการทำความเขาใจกับผูอานเพ่ือใหเขาใจตรงกับผูศึกษา 
 เปนคำที่เฉพาะของโครงงานนี้ หรือคำที่ตองการใหมี

ความหมายเฉพาะเจาะจงในประเด็นที่เก่ียวของกับโครงงาน
ซ่ึงตางจากความหมายเดิม 

ส่ิงที่ไดนั้นนำไปใชประโยชนไดอยางไร ทั้งในการสรางความรู
ใหมและการนำไปใชในการแกไข และปองกันปญหาในสังคม 
ควรเขียนประโยชนที่คาดวาจะไดรับเปนขอ ๆ 



 

 

 

 

 

บทท่ี 2 

ทฤษฎ ีเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

สวนเกริ่นนำ………………………………………………………………………….................……………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………….......... 

1.  กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก 

2.  ขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขข 

3.  คคคคคคคคคคคคคคคคคคคคคค 

4. งงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงง 

: 

X.  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1.  หัวขอสำคัญ 

1.1  หัวขอยอย 

1.1.1  หัวขอยอย 

1.1.2  หัวขอยอย 

ก)  หัวขอยอย 

ข)  หัวขอยอย 

……<สรุปประเด็นที่เก่ียวของกับโครงงาน>..………………………........…………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

  

ระยะขอบบน 
5.08 เซนตเิมตร (2 นิ้ว) 

ขนาดตัวอักษร 20 พอยน ตัวหนา 

กรณีที่แบงเนื้อหาเปนขอ ๆ 
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ขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขข 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………… 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่เก่ียวของกับเนื้อหา 

กรณีที่วาดภาพ/สรางภาพ/ถายภาพเอง 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่ 2.1  XXXXXXXXXX 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………… 

……<สรุปประเด็นที่เก่ียวของกับโครงงาน>..………………………........…………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

คคคคคคคคคคคคคคคคคคคคคค 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………… 

……<สรุปประเด็นที่เก่ียวของกับโครงงาน>..………………………........…………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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งงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงง 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………… 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่เก่ียวของกับเนื้อหา 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่ 2.X  XXXXXXXXXX 

ที่มา : XXXXXXXXXX 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………...............................................................................................

..................................................................................................…………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………...............................................................................................

..................................................................................................…………………………………… 

……<สรุปประเด็นที่เก่ียวของกับโครงงาน>..………………………........…………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

  

- กรณีมีรายการอางอิงหรือบรรณานุกรม (ทายเลม) ใหใชการอางอิงในเน้ือหา แบบ หลังขอความ เชน 
ที่มา : (กัลยา วานิชยบัญชา, 2558) 
ที่มา : (Gordon, 1999) 

- กรณีที่มาจากเว็บไซต ใหใสเฉพาะโดเมนไมตองใสพาธ เชนภาพตราตราสัญลักษณประจำมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค 
จาก https://www.nsru.ac.th/admin/storage/pages/February2022/logo_nsru.png  

ที่มา : nsru.ac.th 

บรรณานุกรม 
 
กัลยา วานิชยบัญชา. (2558). สถิติสำหรับงานวิจัย (พิมพครั้งที่ 9). กรงุเทพฯ: ศูนยหนังสือ จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลยั. 
Gordon, J.R. (1999). Organizational Behavior: A Diagnostic Approach (6th ed.). Saddle River. 

NJ: Prentice Hall International. 
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งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

ชื่อ**นามสกุล (XXXX)  งานวิจัยเรื่อง ..……………………….…………………………………..............… 

……………………………………………………………… ผลการวิจัยพบวา ........................................................... 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ชื่อ**นามสกุล (XXXX)  งานวิจัยเรื่อง ……………………….………..........………………………………… 

…............……………………………………….......... ผลการวิจัยพบวา...........................................……………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ชื่อ**นามสกุล (XXXX)  งานวิจัยเรื่อง ……………………….………..........………………………………… 

…............………………………………………............ ผลการวิจัยพบวา..........................................……………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……<สรุปประเด็นที่เก่ียวของกับโครงงาน>…………………………........…………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ป พ.ศ. ที่ทำวิจัย 

ตองสรุปใหชดัเจนวาไดนำวิธีการหรือผลของงานวิจัยนั้น ๆ 
มาเปนแนวทางในการทำโครงงานของเราอยางไร  

ผลงานวิจัย (หรือท่ีเรียกอยางอื่น เชน โครงงานศึกษาเอกเทศ  
ปริญญานิพนธ  สารนิพนธ  หรือวิทยานิพนธ) ที่มีผูทำมากอน 
ทั้งงานวิจยัในประเทศและตางประเทศ ที่เกี่ยวของกับการทำ
โครงงานของเรา 



 

 

 

 

 

บทท่ี 3 

วิธกีารออกแบบและดำเนินโครงงาน 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

เรื่องยอ (Synopsis) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………… 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

โครงเรื่องขยาย (Treatment) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ระยะขอบบน 
5.08 เซนตเิมตร (2 นิ้ว) 

ขนาดตัวอักษร 20 พอยน ตัวหนา 
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………..… 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

การสืบคนตัวละคร (Research) 

1. ชื่อ : xxxxxxxxxx  

สถานะ : …………………………………………………………………………………………  

อุปนิสัย : ………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

อายุ : ……….. ป เกิด………………………………………………………. 

รูปลักษณ : …………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

การแตงกาย : …………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ภูมิลำเนา : …………………..…………………. 

ระดับการศึกษา : ……………………………………………………………… 

อาชีพ : …………………………………………………………………………… 

ฐานะการเงิน : …………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

กลุมทางสังคม : …………………………………………………………………………………………………. 

ความตองการในชีวิต : …………………………………………………………………………………………………… 
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ออกแบบตัวละคร (Character Design) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………… 

1.  ตัวละคร XXXXXXXXXX  อธิบายถึง ชื่อตัวละคร (ชื่อ-นามสกุล และชื่อเลน) การแตง

กาย รูปราง สีผิว ลักษณะพิเศษเฉพาะตัว อุปนิสัย แรงจูงใจของพฤติกรรมตาง ๆ ปมชีวิตในอดีต 

แนวคิดในการสรางตัวละคร ........................................................................................ 

................................................................................................................................................................

............... ................................................................................. ดังภาพที่ 3.1 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

 

ภาพที่ออกแบบตัวละคร 

ตัวที่ 1 

ใหใชวิธีการถายภาพ หรือสแกนภาพ ที่แสดงรายละเอียดไดชัดเจน 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่ 3.1  ออกแบบตัวละคร XXXXXXXXXX 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

: 

: 

X.  ตัวละคร XXXXXXXXXX  อธิบายถึง ชื่อตัวละคร (ชื่อ-นามสกุล และชื่อเลน) การแตง

กาย รูปราง สีผิว ลักษณะพิเศษเฉพาะตัว อุปนิสัย แรงจูงใจของพฤติกรรมตาง ๆ ปมชีวิตในอดีต 

แนวคิดในการสรางตัวละคร .................................................................................................... 

................................................................................................................................................................

.............................................................................................. ดังภาพที่ 3.X 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

 

ภาพที่ออกแบบตัวละคร 

ตัวที่ X 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่ 3.X  ออกแบบตัวละคร XXXXXXXXXX 
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ออกแบบฉากและอุปกรณ (Environment Design) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………..…………………………………………………………………………………… 

1.  ฉาก XXXXXXXXXX  อธิบายถึง ชื่อสถานที่ สภาพแวดลอม บรรยากาศ ยุคสมัย ฤดูกาล 

เวลากลางวันหรือกลางคนื ผลกระทบของสภาพแวดลอมที่มีตอชะตาชีวิตหรือวิถีชีวิตของตัวละคร 

แนวคิดในการออกแบบฉาก ................................................................................................ 

.................. ....................................................................................... ดังภาพที่ 3.X 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

 

ภาพออกแบบออกแบบฉากและอุปกรณ 

ฉากที่ 1 

ใหใชวิธีการถายภาพ หรือสแกนภาพ ที่แสดงรายละเอียดไดชัดเจน 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่ 3.X  ออกแบบฉาก XXXXXXXXXXXXX 

: 

: 

X.  ฉาก XXXXXXXXXX  อธิบายถึง ชื่อสถานที่ สภาพแวดลอม บรรยากาศ ยุคสมัย ฤดูกาล 

เวลากลางวันหรือกลางคนื ผลกระทบของสภาพแวดลอมที่มีตอชะตาชีวิตหรือวิถีชีวิตของตัวละคร 

แนวคิดในการออกแบบฉาก ................................................................................................ 

......................................................................................................... ดังภาพที่ 3.X 

 

 

 

ภาพออกแบบออกแบบฉากและอุปกรณ 

ฉากที่ X 

 

 

ภาพที่ 3.X  ออกแบบฉาก XXXXXXXXXXXXXX 
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บทถายทำ (Shooting Script)  (*** กรณเีปนภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน***) 

ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx................................................................ ไดมีการออกแบบฉาก มุมภาพ 

ระยะภาพ โดยมีบทถายทำ ดังตอไปนี้ 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ตารางที่ 3.1  บทถายทำ 

Scene          [ฉาก หองสอบ Lab วิทยาศาสตร  ]  รวม       วินาที/นาที 

Shot 

No. 
Int./Ext. 

Visual Sound 
Time 

(Sec) 

Video 

Transition 

Shot 

Type 

CAMERA 

Angle 

CAMERA 

Movement 
Description Music SFX Voice   

1 Ext. LS 

Worm’s 

Eye 
 

Eye-Level 

Tilt Down  
แสดงภาพทองฟาลงมาเห็นบรรยากาศของ

มหาวิทยาลยั 
Happy.mp3 - - 6 Fade-out 

2 Int. 
CU  

BCU 
Eye-Level Zoom In สายตาของอาจารยคุมสอบที่จับจองไปที่ผูสอบ  - Clock.mp3 - 2 Cut 

3 Int. MS Eye-Level STS 
นักศึกษานั่งทำการทดลองดวย 

ความตั้งใจ 
- - 

Joy-

Voice.mp3 
2 Cut 
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ตารางที่ 3.1  บทถายทำ (ตอ)  

Scene 16 [ฉาก หองของสี่แคว]  รวม  30 วินาที 

Shot 

No. 
Int./Ext. 

Visual Sound 
Time 

(Sec) 

Video 

Transition 
Shot 

Type 
CAMERA Angle 

CAMERA 

Movement 
Description Music SFX Voice 

4 Int. MS Eye-Level Panning โมจิไมพอใจสี่แคว Morning 

Farm.mp3 

- 1.mp3 3 Cut 

5 Int. MS Eye-Level - สี่แควไดรับขอความจากอาจารย Morning 

Farm.mp3 

- 1.mp3 4 Cut 

6 Int. CU Eye-Level - โมจิยิ้มกวางใหกับสี่แคว Morning 

Farm.mp3 

- 1.mp3 3 Cut 

7 Int. MS Eye-Level - กลองพยาบาลที่วางไวบนโตะขางเตียงของ

สี่แคว 

Morning 

Farm.mp3 

- 1.mp3 2 Cut 

Scene 17 [ฉาก ปายตนแมน้ำเจาพระยา]  รวม  3 วินาที 

1 Ext. LS Eye-Level Tilt ฉายปายตนแมน้ำเจาพระยา Festival.mp3 - 1.mp3 3 Dip to 

Black 

Scene 18 [ฉาก บริเวณซุมทางเขางานตรุษจีนนครสวรรค]  รวม  31 วินาที 

1 Ext. CU Eye-Level Panning สี่แควมองโทรศัพทมือถือ ละเงยหนาขึ้น

ดานหนาเมื่อไดยินเสียงโมจ ิ

Festival.mp3 - 1.mp3 2 Dip to 

Black 

 

 

 

กรณีตารางเดิมข้ึนหนาใหม 
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บทถายทำ (Shooting Script)  (*** กรณเีปนภาพยนตรสั้นมีนักแสดง***) 

ภาพยนตรสั้น เรื่อง xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx………………………………………………………………........................ 

..............................................................................................ไดมีการออกแบบฉาก มุมภาพ ระยะภาพ และออกแบบเสียง โดยมีบทถายทำ ดังตอไปนี ้

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ตารางที่ 3.X  บทถายทำ 

Scene          [ฉาก หองสอบ Lab วิทยาศาสตร  ] รวม       วินาที/นาที 

Shot 

No. 
Int./Ext. 

Visual Sound 
Time 

(Sec) 

Video 

Transition 
Cast. Extra. Prop Costume 

Shot 

Type 

CAMERA 

Angle 

CAMERA 

Movement 
Description Music SFX Voice   

    

1 Ext. LS 

Worm’s 

Eye 
 

Eye-Level 

Tilt Down  

แสดงภาพทองฟา

ลงมาเห็น

บรรยากาศของ

มหาวิทยาลยั 

Happy

time.

mp3 

- - 6 Fade-out     

2 Int. 
CU  

BCU 
Eye-Level Zoom In 

สายตาของ

อาจารยคุมสอบที่

จับจองไปที่ผูสอบ  

- 
Clock.

mp3 
- 2 Cut 

พ่ีเอ/

นองบ ี

นศ.  

9 คน 

Tablet 

Smartwatch 

แวนตา 

ชุดทำงาน 

ชุดนักศึกษา 

3 Int. MS Eye-Level STS 

นักศึกษานั่งทำ

การทดลองดวย

ความตั้งใจ 

- - 

Joy-

Voice.

mp3 

2 Cut     
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บทภาพ (Storyboard) 

ภาพยนตรสั้น/ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง xxxxxxxxxxxxxxxxxxx..........................................................ไดมีการออกแบบบทภาพ

ใหเหมาะสมกับบทภาพยนตร โดยมีบทภาพ ดังตอไปนี้ 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ตารางที่ 3.X  บทภาพ 

Scene : 1 Shot : 1  Scene : 1     Shot : 2  Scene : 1     Shot : 3 

 

 

 

 

 

Scene : 2 Shot : 1  Scene : 2 Shot : 2  Scene : ………… Shot :  ………… 
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ตารางที่ 3.X  บทภาพ (ตอ) 

Scene : ………… Shot :  …………  Scene : ………… Shot :  …………  Scene : ………… Shot :  ………… 

 

 

 

 

 

 

 

    

Scene : ………… Shot :  …………  Scene : ………… Shot :  …………  Scene : ………… Shot :  ………… 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

กรณีตารางเดิมขึ้นหนาใหม 



 
 

บทภาพยนตร (Screen Play) 

ภาพยนตรสั้น/ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

ไดมีการเขียนบทภาพยนตรโดยอิงจากโครงเรื ่องที่ออกแบบในขั้นตอนการออกแบบ และไดมีบท

ภาพยนตร ดังตอไปนี้ 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ตารางที่ 3.X  บทภาพยนตร 

Scene Shot Location Time Int./Ext. Action - Dialogue 

3 1 ซุมทางเขางานเทศกาล

ตรุษจีนนครสวรรค 

NIGHT Ext. โมจิ (O.S.) 

ไมรูดวยแลว จู ๆ มาพูดอะไรเนี่ย เสี่ยว

ชะมัด 

2 ซุมทางเขางานเทศกาล

ตรุษจีนนครสวรรค 

NIGHT Ext. สี่แควมองหนาของโมจิดวยรอยยิม้ 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตวัอักษร 12 พอยน> 

สี่แคว (O.S.) 

อยางไงก็ตาม 

3 ซุมทางเขางานเทศกาล

ตรุษจีนนครสวรรค 

NIGHT Ext.  สี่แควมองหนาของโมจดิวยรอยยิม้ 
<เวน 1 บรรทัด ขนาดตวัอักษร 12 พอยน> 

สี่แคว (V.O.) 

แคไดอยูกับเจาตัวปวนน่ี 

ก็พอแลวน่ีนา 

4 บริเวณซุมทางเขางาน

เทศกาลตรุษจีน

นครสวรรค 

NIGHT Ext. เจาพระยามองทั้งสองจากบนหลังคา 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตวัอักษร 12 พอยน> 

เจาพระยา (V.O.) 

นั่นสินะ ไมมีอะไรดเีทาไดอยูกับคนที่รัก 

ไดมาใชเวลาดวยกันแลวละ 

5 

 

บริเวณซุมทางเขางาน

เทศกาลตรุษจีน

นครสวรรค 

NIGHT Ext. เจาพระยามองทั้งสองจากบนหลังคา 
<เวน 1 บรรทัด ขนาดตวัอักษร 12 พอยน> 

เจาพระยา (V.O.) 

เห็นตอนแรกดูไมคอยมั่นใจกันเลย

วาจะไปทักชวยซักหนอย 

แตก็รักกันดีนี่ จิตวิญญาณที่เกิดจาก

ความศรัทธาของคนรุนใหมแบบเรา 

 

  

Int. (Interior) ภายใน 

Ext. (Exterior) ภายนอก 

ขนาดตัวอกัษร 14 พอยน 

หลังจากชื่อตัวละคร ใหระบวุาตัวละครจะเร่ิมบทพูดอยางไร  

(O.S.) : Off-Screen ตัวละครไมอยูในฉาก  

(V.O.) : Voice-Over พากยเสียง เชน เสียงบรรยาย/เสียง

จากในโทรศัพท/เสียงคิดในใจ/เสียงจาก TV   

ชื่อตัวละคร จัดกึ่งกลาง  (Dialogue) บทพูดของ

ตัวละคร ใหจัดก่ึงกลาง 

(Action) บรรยายเหตุการณหรือ 

การกระทำทีก่ำลังเกิดขึ้นใหเห็น

รายละเอียดโดยรวมของฉาก ใหจดัชดิซาย 



 
 

 

ตารางที่ 3.2  บทภาพยนตร (ตอ)  

Scene Shot Location Time Int./Ext. Script 

5 

 

 

5 หองของสี่แคว DAY Int. กระดาษปฏิทินปลิวเล็กนอย 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตวัอักษร 12 พอยน> 

สี่แคว (V.O.) 

อยางไงอาจารยก็คงไมซีเรียสอยูแลว  

6 หองของสี่แคว DAY Int. นิ้วมือของสี่แควกำลังเคาะโตะ 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตวัอักษร 12 พอยน> 

สี่แคว (V.O.) 

ชวงนี้เหมือนจะยุงอยูกับ 

พวกงานตรุษจีนสินะ 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตวัอักษร 12 พอยน> 

เสียงเรียกเขาโทรศัพทมือถือ 

7 หองของสี่แคว DAY Int. สี่แควรับโทรศัพทมือถือ 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตวัอักษร 12 พอยน> 

สี่แคว (V.O.) 

ฮัลโหล วาไง ? 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตวัอักษร 12 พอยน> 

โมจิ (O.S.) 

ยังจะมาวาไงอีกเหรอสี่แคว 

8 หองของสี่แคว DAY Int. ภาพดานหลังของสี่แควท่ีกำลังคุย

โทรศัพทกับโมจิ 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตวัอักษร 12 พอยน> 

โมจิ (O.S.) 

เมื่อวาน เลิกเรียนก็หายไปเลยเนี่ย เราซื้อ

ขาวไวใหแลว วางอยูหนาหอง 

 9 หองของสี่แคว DAY Int. สี่แควดึงโทรศัพทออกจากหูเพราะโมจิพูด

เสียงดัง 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตวัอักษร 12 พอยน> 

โมจิ (O.S.) 

หนอย ! จะเท่ียงแลวยังไมยอมตื่นอีกนะ ! 

 

  

กรณีตารางเดิมขึ้นหนาใหม 



 
 

การออกแบบแบบประเมินความพึงพอใจ 

ในการจัดทำภาพยนตรสั้น/ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง xxxxxxxxxxxxxxxx.

ไดมีการกำหนดใหมีการจัดทำแบบประเมินความพึงพอใจในการรับชมเกม/ภาพยนตร/ภาพยนตร

การตูนแอนิเมชันเรื่องดังกลาว ทางคณะผูจัดทำไดมีการออกแบบแบบประเมินความพึงพอใจ พรอม

ทั้งรายละเอียดที่จำเปน ดังตอไปนี ้

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ตารางที่ 3.X  แบบประเมินความพึงพอใจ 

 

 

รายการการประเมิน 

 

ระดับความพึงพอใจ 

 

5 4 3 2 1 

1. ดานตัวละครและฉาก   

1.1 ตัวละครมีลักษณะเดนและมีความสวยงาม      

1.2 ฉากมีความสวยงามเหมาะสม      

1.3 สีสันและแสงมีความสวยงาม      

1.4 …………………………………      

1.5 …………………………………      

2. ดานระบบเสียงและเวลาการดำเนินเรื่อง  

2.1 เนื้อหามีความนาสนใจ      

2.2 ภาพประกอบสอดคลองกับเนื้อเรื่อง      

2.3 การเดินเรื่องมีความเหมาะสม      

2.4 ระยะเวลาในการดำเนินเรื่อง      

2.5 ระบบเสียงมีความไพเราะ      

2.6 …………………………………      

2.7 …………………………………      

3. ดานประโยชนที่ไดรับ  

3.1 …………………………………      

3.2 …………………………………      

3.3 ………………………………..      

 

 



 
 

 

 

 

 

 

บทท่ี 4 

ผลการดำเนินงาน 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ตัวละคร (Character) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………… ดังภาพที่ 4.X 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

 

 

รูปภาพตัวละครที่เสร็จสมบูรณแลวทุกตัวละครมายืนเรียงดานหนา 

โดยวางอัตราสวนตามสวนสูงของตัวละคร  

 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่ 4.1  ตัวละครท้ังหมดของเรื่อง 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

 

 

รูปภาพตัวละครที่เสร็จสมบูรณแลว 

ดานหนา ดานขาง และดานหลัง 

ของตัวละคร ตัวที่ X 

 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่ 4.x  ตัวละคร XXXXXXXXXXXX 

ขนาดตัวอักษร 20 พอยน ตัวหนา 

ระยะขอบบน 
5.08 เซนตเิมตร (2 นิ้ว) 

ตองนำมาแสดงทุกตัวละคร 



 
 

ฉากและอปุกรณ (Environment) 

1………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… ดังภาพที่ 4.X 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

 

 

ฉากและอุปกรณที่เสร็จสมบูรณแลว 

ของฉากที่ 1 

 

 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่ 4.X  ฉาก XXXXXXXXXXXXXX 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

2………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… ดังภาพที่ 4.X 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

 

 

ฉากและอุปกรณที่เสร็จสมบูรณแลว 

ของฉากที่ X 

 

 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่ 4.X  ฉาก XXXXXXXXXXXXXX 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

เกม (Game)/ภาพยนตรสั้น (Short Film)/ภาพยนตรการตูนแอนิเมชนั (Animation Cartoon 

Movies) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………… ดังภาพที่ 4.X 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

 

 

 

ซีน (Scene) ในภาพยนตร /ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน 

ทีเ่สร็จสมบูรณแลว 

 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่ 4.X  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

: 

: 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………… ดังภาพที่ 4.X 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

 

 

 

ซีน (Scene) End Credit  

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่ 4.X  End Credit 

  

ใหนำมาแสดงทุกซีน (Scene) 



 
 

ผลการประเมินความพึงพอใจ/ความรูความเขาใจ/....................... 

ในการจัดทำเกม/ภาพยนตรสั้น/ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง xxxxxxxxxxxx. 

..................................ไดสรุปผลการประเมินความพึงพอใจ/ความรูความเขาใจ/...............................

ดังตอไปนี้ 

1. วิธีการแปลผลการประเมินความพึงพอใจ/ความรูความเขาใจ/....................... 

การจัดทำเกม/ภาพยนตรสั้น/ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง 

xxxxxxxxxxxx......................ไดกำหนดวิธีการแปลผลประเมินความพึงพอใจ/ตวามรูความเขาใจ/.........

ดังตอไปนี้ 

เกณฑในการแปลผลคาเฉลี่ย มีดังนี้ 

คาเฉลี่ย  4.50 – 5.00  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 

คาเฉลี่ย  3.50 – 4.49   หมายถึง มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

คาเฉลี่ย  2.50 – 3.49   หมายถึง มีความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 

คาเฉลี่ย  1.50 – 2.49  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูในระดับนอย 

คาเฉลี่ย   0.00 – 1.49  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูในระดับนอยที่สุด 

2. ผลการประเมินความพึงพอใจ/ตวามรูความเขาใจ/....................... 

การจัดทำเกม/ภาพยนตรสั้น/ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง 

xxxxxxxxxxxx......................ไดผลประเมินความพึงพอใจ/ตวามรูความเขาใจ/......... จากกลุมตัวอยาง

จำนวน .......... คน แสดงคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และแปลผล แสดงผลการประเมินไดดังนี้ 
<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ตารางที่ 4.X ผลการประเมินความพึงพอใจ 
หัวขอการประเมิน �̅� (S.D.) แปลผล 

1.ดานตัวละครและฉาก 

1.1 ตัวละครมีลักษณะเดนและมีความสวยงาม 4.84 0.36 มากที่สุด 

1.2 สีสันและแสงมีความสวยงาม 4.67 0.67 มากที่สดุ 

1.3 ฉากมีความสวยงามเหมาะสม 4.59 0.68 มากที่สดุ 

2. ดานระบบเสียงและระยะเวลาการดำเนินเรื่อง 

2.1 เนื้อหามีความนาสนใจ 4.59 0.52 มากที่สุด 

2.2 ภาพประกอบสอดคลองกับเนื้อเรื่อง 4.65 0.61 มากที่สุด 

2.3 การเดินเรื่องมีความเหมาะสม 4.65 0.67 มากที่สดุ 

2.4 ระบบเสียงมีความไพเราะ 4.65 0.58 มากที่สุด 

2.5 ระยะเวลาในการดำเนินเรื่อง 4.57 0.74 มากที่สุด 

3. ดานประโยชนที่ไดรับ 

3.1 สงเสริมใหผูรับชมสนใจการแกชงเพิ่มมากยิ่งข้ึน 4.55 0.63 มากที่สุด 

3.2 สามารถนำไปปรับใชในการแกชงไดในครั้งถัดไป 4.61 0.73 มากที่สุด 
 



 
 

จากตารางที ่ 4.X ผลการประเมินความพึงพอใจที ่ม ีตอการรับชมเกม/ภาพยนตรสั ้น/
ภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง xxxxxxxxxxxx ทั้งหมด 3 ดานดวยกัน สามารถ
แปลผลและสรุปหาคาเฉลี่ยไดดังตอไปนี้ 

1. ตัวละคร ………………………… และ……………………. ไดรับความพึงพอใจในระดับ ………………  
มีคาเฉลี่ย …………. 

2. สีสัน ………………………… และ……………………. ไดรับความพึงพอใจในระดับ ………………..…  
มีคาเฉลี่ย …………. 

3. ภาพประกอบ ………………… และ……………………. ไดรับความพึงพอใจในระดับ ………………  
มีคาเฉลี่ย …………. 
 4. ………………………….. 

 5. ………………………….. 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

บทท่ี 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

สรุปผลการดำเนินโครงงาน 

………………<ใหนำขอบเขตของโครงงานมาเรียงสรุปอธิบาย>………………………..………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………..… 

………………<ใหนำผลการประเมินมาสรุปอธิบายการแปลผลแบบความเรียง>…………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………..… 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ปญหาอุปสรรคและแนวทางการแกไข 

1. <ปญหาและอุปสรรคในการทำงาน>…..………………………………………………………....………… 

…………………………………………………………………………………………..…………………………… 

แนวทางแกไข ………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………..… 

2. <ปญหาและอุปสรรคในการทำงาน>…..………………………………………………………....………… 

…………………………………………………………………………………………..…………………………… 

แนวทางแกไข ………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………..… 

: 

: 

ขนาดตัวอักษร 20 พอยน ตัวหนา 

ระยะขอบบน 
5.08 เซนตเิมตร (2 นิ้ว) 



 
 

ขอเสนอแนะในการพัฒนาตอไป 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………..… 

อาจจะเขียนเปนขอ ๆ ก็ได 
ขอเสนอแนะในการทำโครงงานคร้ังตอไป เพ่ือใหมี
ประสิทธิภาพมากที่สุด ขอเสนอแนะในการศึกษา
เพิ่มเติมหรือศึกษาในแงมุมใด เทคโนโลยีอะไรใหม ๆ 
และที่เหมาะสมเพื่อใหเกิดการตอยอดของระบบหรือ
โครงงานตอไป 



 
 

 

 

 

 

บรรณานุกรม 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

อางอิงตามแบบไฟลแนบ…………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขนาดตัวอักษร 18 พอยน ตัวหนา 

ระยะขอบบน 
5.08 เซนตเิมตร  (2 นิ้ว) บรรณานุกรม 

ตองมีเลขหนา 

บรรณานุกรม ใหเรยีงลำดับตาม
ตัวอักษร ก-ฮ  และ ตามดวย A-Z 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก (ถามี) 

<หัวขอตามที่แนะนำ หรอืตามแตที่ปรึกษาแนะนำ> 

 

  
ขนาดตัวอักษร 18 พอยน ตัวหนา 



 
 

 
<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่ ก.1  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

 
<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ภาพที่ ก.2  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

 …………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………. 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ตารางที่ ก.1  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

 

 

 

หัวตาราง หัวตาราง หัวตาราง หัวตาราง 

    

    

    

รูปภาพ 

รูปภาพ 



 
 

 

 

ประวัติผูเขียน 

 

 

รหัสนักศึกษา XXXXXXXXXXX  

ชื่อ-นามสกุล XXXXXXXX   XXXXXXXXX 

สาขาวิชา เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 

อีเมล  xxxxxxxx@nsru.ac.th 

เว็บไซต  http://......................................................................... 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ประวัติการศึกษา 

1. พ.ศ. 25xx สำเร็จการศึกษาระดับประถมศึกษา  โรงเรียน XXXXXXXXXXXXX   

2. พ.ศ. 25xx สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศกึษา  โรงเรียน XXXXXXXXXXXXX  

3. พ.ศ. 25xx สำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  วิทยาลัยXXXXXXXXX 

4. พ.ศ. 25xx สำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพขั้นสูง  วิทยาลัยXXXXXXXXX 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

รางวัลท่ีไดรับ (ถามี) 

1.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 

2.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 

3.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน> 

ผลงาน 

1.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 

2.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 

3.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 

<เวน 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>

รูปถาย 

ขนาดตวัอักษร 18 พอยน ตัวหนา 

วุฒิการศึกษา  สถานศกึษา  ป พ.ศ. ท่ีสำเร็จการศึกษา 
โดยเรียงตามลำดบัจากวุฒิการศึกษาสงูสุดถึงต่ำสุด 
ไมรวมวุฒิการศึกษาที่กำลังศึกษาอยู 
 



 
 

 

อบรม/ศึกษาดูงาน 

1.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 

2.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 

3.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 

4.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 


